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	ỦY BAN NHÂN DÂN TP. HCM	CỘNG HÒA XÃ HỘI CHỦ NGHĨA VIỆT NAM
	TRƯỜNG CĐKT LÝ TỰ TRONG	Độc lập – Tự do – Hạnh phúc
	--------------------	 --------------------
CHƯƠNG TRÌNH ĐỀ CƯƠNG CHI TIẾT
1. Tên học phần	:  LẬP TRÌNH WINDOWS  
	(WINDOWS PROGRAMMING)
2. Mã học phần	:  CNTT201
3. Số tín chỉ	:  4(3/1/7)
4. Trình độ	:  Cao đẳng
5. Phân bố thời gian	: 
· Lên lớp	: 75 tiết
· Lý thuyết	: 45 tiết
· Thực hành	: 30 tiết
· Tự học 	: 120 tiết
6. Điều kiện tiên quyết	: Không
7. Mục tiêu của học phần:
Kiến thức:
Sau khi học xong, sinh viên hiểu được các đặc điểm chính của Microsoft .Net Framework  và ngôn ngữ lập trình C#. 
Kỹ năng:
Sau khi học xong, sinh viên sử dụng thành thạo các chức năng chính của môi trường phát triển tích hợp  Visual Studio 2005. Có khả năng thiết kế và hiện thực chương trình sử dụng Microsoft Windows Forms với các điều khiển chuẩn C#. 
8. Mô tả vắn tắt nội dung của học phần:
Học phần cung cấp các kiến thức và kỹ năng cơ bản cho việc phát triển các ứng dụng dựa trên Microsoft .Net Framework và ngôn ngữ lập trình C#.
9. Nhiệm vụ của sinh viên:
	Tham dự học, thảo luận, kiểm tra, thi theo qui chế 04/1999/QĐ-BGD&ĐT, qui định 25/2006/QĐ-BGD&ĐT và qui chế học vụ hiện hành của nhà trường 
· Dự lớp: lý thuyết trên 75% , thực hành bắt buộc 100%
· Bài tập: trên lớp, phòng thí nghiệm và ở nhà 
· Dụng cụ và học liệu: máy tính và chương trình dịch ngôn ngữ lập trình Visual C#
- Khác: Theo yêu cầu của giảng viên
10. Tài liệu học tập:
 Sách, giáo trình chính:
[1] Lâm Thanh Hùng: Giáo trình Lập Trình Windows, khoa CNTT, trường CĐKT Lý Tự Trọng.
Tài liệu tham khảo:
[2] Harvey & Paul Deitel , Visual C# 2005: How to Program, Second Edition, Prentice Hall, 2005
[3] MSDN Trainning-Introduction to C# Programming for the Microsoft®   .NET Platform.
[4]  O'Reilly - Learning C Sharp
[5] SAMS - Teach Yourself C.Sharp In 24 Hours
11. Tiêu chuẩn đánh giá sinh viên:
· Đánh giá quá trình:	50% , trong đó:
	+ Làm bài tập:	10%
	+ Kiểm tra thực hành:	10%
	+ Thi giữa kỳ:	30%
·  Thi cuối học kỳ:    	50%  ,  thi thực hành trong thời gian 120 phút.
12. Thang điểm: Theo học chế tín chỉ
13. Nội dung chi tiết học phần:
	TT
	Nội dung
	Số tiết
	Phân bổ thời gian
	Ghi chú

	
	
	
	Lý thuyết
	Thực hành
	Tự học
	

	Chương 1 111
	Các điều khiển cơ bản
	12
	7
	5
	19
	

	Chương 2 
	Kỹ năng thiết kế ứng dụng và gỡ rối chương trình
	9
	5
	4
	14
	

	Chương 3
	MenuStrip, Context MenuStrip, ToolStrip, StatusStrip và CommonDialog
	9
	5
	4
	14
	

	Chương 4
	ListBox và ComboBox
	6
	3
	3
	9
	

	Chương 5 
	Các điều khiển nâng cao
	15
	10
	5
	25
	

	Chương 6 
	Mảng và chuỗi
	8
	5
	3
	13
	

	Chương 7 
	Chương trình có nhiều Form
	8
	5
	3
	13
	

	Chương 8 
	Truy xuất dữ liệu qua tập tin
	8
	5
	3
	13
	

	TỔNG
	75
	45
	30
	120
	



Chương 1:  CÁC ĐIỀU KHIỂN CƠ BẢN
1.1. Giới thiệu các điều khiển cơ bản:
1.1.1. Nhãn (Label)
1.1.2. Nhãn liên kết (Link Label)
1.1.3. Hộp văn bản (TextBox)
1.1.4. Hộp văn bản có khuôn nạ (Masked TextBox
1.1.5. Hộp kiểm (CheckBox) 
1.1.6. Nhóm chức năng (GroupBox)
1.1.7. Nút chức năng (RadioButton)
1.1.8. Hộp hình ảnh (PictureBox)
5.8. Điều khiển báo lỗi cho TextBox (ErrorProvider)
1.2. Các thuộc tính, phương thức và tình huống.
1.3. Tạo ứng dụng mẫu.
Chương 2:  KỸ NĂNG THIẾT KẾ ỨNG DỤNG VÀ GỠ RỐI CHƯƠNG TRÌNH
2.1. Kỹ năng thiết kế nhiều điều khiển
2.1.1. Sao chép, cắt dán
2.2.2. Di chuyển và thay đổi kích thước
2.2.3. Định dạng và canh đều bằng ToolBar
2.2. Thiết kế thân thiện với người sử dụng
2.2.1. Giao diện
2.2.2. Quy định thứ tự bằng Tab Order.
2.3. Gỡ rối chương trình
2.3.1. Bẫy lỗi bằng cú pháp try…catch…
2.3.2. Thông báo bằng MessageBox
2.3.3. Debug.
Chương 3:  MENUSTRIP,  CONTEXT MENUSTRIP,  TOOLSTRIP, STATUSSTRIP VÀ COMMONDIALOG
3.1. Thanh trình đơn (MenuStrip)
3.2. Trình đơn ngữ cảnh (Context Menu)
3.3. Thanh công cụ (ToolStrip)
3.4. Thanh trạng thái (StatusStrip)
3.5. Các hộp thoại thông dụng (Common Dialog)
3.5.1. Hộp thoại thông báo (MessageBox)
3.5.2. Hộp thoại màu (ColorDialog)
3.5.3. Hộp thoại Font (FontDialog)
3.5.4. Hộp thoại mở tập tin (OpenFileDialog)
3.5.5. Hộp thoại lưu tập tin (SaveFileDialog) 
Chương 4:  LISTBOX VÀ COMBOBOX
4.1. Hộp danh sách (ListBox).
4.1.1. Các thuộc tính
4.1.2. Các tình huống và phương thức
4.2. Hộp danh sách đổ xuống (ComboBox)
4.2.1. Các thuộc tính
4.2.2. Các tình huống và phương thức
4.3. Sự khác biệt giữa ListBox và ComboBox
Chương 5:  CÁC ĐIỀU KHIỂN NÂNG CAO
5.1. Thanh tiến trình (ProgressBar)
5.2. Đồng hồ (Timer)
5.3. Thanh cuộn (ScrollBar)
5.4. Hộp chọn ngày (DateTimePicker)
5.5. Giới thiệu điều khiển dạng thẻ (TabControl)
5.5.1. Cách thiết kế
5.5.2. Ý nghĩa sử dụng
5.6. Điều khiển chia cắt Form (SplitContainer)
5.7. Danh sách biểu tượng (ImageList)
5.8. Xây dựng ứng dụng với TabControl
5. 9. Danh sách hiển thị (ListView)
5.9.1. Các thuộc tính
5.9.2. Tình huống
5.10. Cây hiển thị (TreeView)
5.10.1. Các thuộc tính
5.10.2. Tình huống
Chương 6:  MẢNG VÀ CHUỖI
6.1. Mảng một chiều
6.1.1. Cách khai báo
6.1.2. Sử dụng mảng một chiều
6.2. Mảng nhiều chiều
6.2.1. Cách khai báo
6.2.2. Sử dụng mảng nhiều chiều
6.3. Chuỗi
6.3.1. Giới thiệu chuỗi
6.3.2. Các hàm về chuỗi 
6.4. Các bài toán cơ bản về mảng và chuỗi
Chương 7:  CHƯƠNG TRÌNH CÓ NHIỀU FORM
7.1. Giao diện đơn tài liệu (Single – Document Interface: SDI Form)
7.1.1. Khai báo và xoá một Form
7.1.2. Thuộc tính và tình huống / sự kiện của Form
7.1.3. Dùng nhiều Form trong chương trình
7.1.4. Khai báo và truy xuất qua lại giữa các Form
7.2. Giao diện đa tài liệu (Multies – Document Interface: MDI Form)
7.2.1. Khai báo Form cha
7.2.2. Khai báo và truy xuất Form con
Chương 8: TRUY XUẤT DỮ LIỆU QUA TẬP TIN
8.1. Giới thiệu dữ liệu tập tin (File)
8.1.1. Đối tượng FileStream
8.1.2. Ghi dữ liệu bằng đối tượng StreamWriter
8.1.3. Đọc dữ liệu bằng đối tượng StreamReader
8.2. Bài tập mẫu về tập tin
8.2.1 Giả lập chương trình NotePad
--- HẾT ---

Ý ĐỒ SƯ PHẠM
Ở bài học này giáo viên dẫn dắt học sinh đi từ một công cụ tính toán – Chuyển đổi ngoại tệ trên Website ngân hàng TechComBank và giao diện thêm mới trong phần mềm quản lý nhân sự qua đó khẳng định nhu cầu sử dụng điều khiển ComboBox trong việc thiết kế giao diện, xây dựng phần mềm là rất cần thiết và phổ biến. Xuất phát từ nhu cầu thực tiển trên, tôi mượn bài toán chuyển đổi ngoại tệ để minh hoạ việc sử dụng điều khiển ComboBox, thiết kế ứng dụng và sử dụng các thuộc tính, phương thức, sự kiện thường dùng nhất. Việc kiểm tra kiến thức bài học cũ được thực hiện trong quá trình dẫn dắt vào bài mới và giảng bài mới.
Để giúp học sinh tập trung chú ý và tiếp thu kiến thức dễ dàng, tôi đã sử dụng:
· Đồ dùng và phương tiện dạy học: Bảng phấn, máy chiếu Projector và Slides bài giảng nhằm làm tăng sự sinh động, hấp dẫn của bài, tạo sự tập trung chú ý, tính chủ động và gây hưng phấn cho người học, tôi minh hoạ trực tiếp trên VS 2008.
· Phương pháp dạy học: Sử dụng phương pháp dạy học nêu vấn đề, đàm thoại gợi mở và thảo luận nhóm nhằm phát huy tính tích cực, chủ động, tư duy logic, tinh thần hợp tác làm việc nhóm.

GIÁO ÁN LÝ THUYẾT 				
MÔN HỌC: LẬP TRÌNH WINDOWS
BÀI 2: COMBOBOX
Số tiết: 01 tiết	Thời gian: 45 phút
Ngày giảng:   … /03/2016
PHẦN GIỚI THIỆU 
· Vị trí: Bài học này nằm trong tiết lý thuyết thứ 2 của chương 4.
· Nội dung chính: Chức năng, thuộc tính, phương thức, sự kiện của điều khiển ComboBox.
· Ý nghĩa: Tạo ComboBox, sử dụng các thuộc tính, phương thức, sự kiện của điều khiển ComboBox vào việc thiết kế giao diện, viết mã lệnh xử lý truy xuất dữ liệu.
MỤC TIÊU BÀI HỌC 
Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 
1. Về kiến thức 
· Trình bày được chức năng và ứng dụng được điều khiển ComboBox trong việc thiết kế giao diện;
· Xác định được các thuộc tính (Properties), phương thức (Method), sự kiện (Events) của điều khiển ComboBox vào việc thiết kế giao diện, viết mã lệnh xử lý chuẩn xác cho ứng dụng cụ thể.
2. Về Kỹ năng: 
· Sử dụng thuần thục các thuộc tính (Properties), phương thức (Method), sự kiện (Events) thường dùng của điều khiển ComboBox để viết mã lệnh xử lý theo yêu cầu của từng ứng dụng cụ thể, đảm bảo tính chính xác, tiện dụng, thẩm mỹ, …
3. Về Thái độ: 
· Rèn luyện tính độc lập, trách nhiệm, phối hợp làm việc theo nhóm.
CHUẨN BỊ 
1. Giáo viên
· Chương trình giảng dạy TCCN(12+2).
· Giáo án, bài giảng, giáo trình môn học.
· Chuẩn bị phương tiện và đồ dùng dạy học: Bảng, phấn, máy tính, máy chiếu, phần mềm.
· Dự kiến hình thức, phương pháp đánh giá kiến thức, kỹ năng của học sinh: Bài tập ứng dụng điều khiển ComboBox.
2. Học sinh
· Những kiến thức và kinh nghiệm liên quan đến bài học: Học sinh  được học xong bài điều khiển ListBox, chức năng, thuộc tính, phương thức, sự kiện của điều khiển ListBox và các phương thức trên tập hợp Items. Sử dụng thành thạo các điều khiển cơ bản trên Toolbox, các thuộc tính, phương thức, sự kiện thường dùng để thiết kế giao diện.
· Tài liệu học tập: Giáo trình Lập trình Windows, Khoa CNTT, trường CĐKT Lý Tự Trọng.
TIẾN TRÌNH LÊN LỚP
1. Ổn định tổ chức: 1 phút.
· Điểm danh.
· Nội dung nhắc nhở học sinh: Tác phong, đồng phục, giờ giấc.
2. Kiểm tra bài cũ: 3 phút.
· Được thực hiện trong phần bài mới, mục chức năng ComboBox.
	STT
	Tên học sinh
	Nội dung câu hỏi kiểm tra
	Đáp án
	Điểm

	1
	
	Trình bày chức năng của điều khiển TextBox và ListBox?
	· TextBox dùng để hiển thị và nhập dữ liệu văn bản.
· ListBox dùng để hiển thị một danh sách các giá trị và cho phép người dùng chọn một hoặc nhiều giá trị.
	



3. Bài mới: 36 phút
· Đặt vấn đề vào bài mới:5 phút
· Nội dung và phương pháp
	Nội dung
	Thời gian
	Phương pháp
	Các hoạt động của giáo viên và học sinh
	Phương tiện, đồ dùng dạy học

	
	
	
	Giáo viên
	Học sinh
	

	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)
	(6)

	1. Chức năng
	5’
	· Thuyết trình có minh hoạ.

· Đàm thoại.

· Thuyết trình.
	· Thao tác trên ứng dụng.

· Đặt câu hỏi.

· Trình chiếu bài giảng điện tử.
	· Nhìn, lắng nghe.

· Trả lời câu hỏi.
· Nhìn, lắng nghe.
	· Máy chiếu.
· Máy tính
· Bảng, phấn.

	2. Thuộc tính

	6’
	· Thuyết trình có minh hoạ.




· Đàm thoại.
	· Trình chiếu bài giảng điện tử và minh hoạ các thuộc tính thường dùng.
· Đặt câu hỏi.
	· Nhìn, lắng nghe.




· Trả lời câu hỏi.
	· Máy chiếu.
· Máy tính
· Bảng, phấn.

	3. Phương thức 

	5’
	· Thuyết trình có minh hoạ.




· Đàm thoại.
	· Trình chiếu bài giảng điện tử và minh hoạ các phương thức thường dùng.
· Đặt câu hỏi.
	· Nhìn, lắng nghe.



· Trả lời câu hỏi.
	· Máy chiếu.
· Máy tính
· Bảng, phấn.

	4. Sự kiện

	5’
	· Thuyết trình có minh hoạ.




· Đàm thoại.
	· Trình chiếu bài giảng điện tử và minh hoạ các sự kiện thường dùng.
· Đặt câu hỏi.
	· Nhìn, lắng nghe.




· Trả lời câu hỏi.
	· Máy chiếu.
· Máy tính
· Bảng, phấn.

	5. Bài tập áp dụng

	10’
	· Thuyết trình có minh hoạ.
	· Cho bài tập trên phiếu học tập.

· Hướng dẫn học sinh làm bài tập.
	· Thực hiện bài tập theo nhóm nhỏ.

· Nhìn, lắng nghe.
	· Máy chiếu.
· Máy tính
· Bảng, phấn.
· Bút lông
· Giấy.



4. Củng cố bài học: 3 phút.
· Tóm tắt lại chức năng, các thuộc tính, phương thức, sự kiện của ComboBox.
· Cho học sinh làm bài trắc nghiệm cũng cố kiến thức.
5. Giao nhiệm vụ về nhà cho học sinh: 2 phút.
· Phiếu giao bài, luyện tập – ComboBox.
6. Rút kinh nghiệm sau tiết giảng: 
· Về nội dung:	
· Về phương pháp:	
· Về phương tiện:	
· Về thời gian:	
· Về học sinh:	
7. Tài liệu tham khảo: 
· Giáo trình Lập trình Windows, khoa CNTT, trường CĐKT Lý Tự Trọng.
· TS.Nguyễn Hà Giang, Slide bài giảng C#, ĐH KTCN Tp.HCM.
			Ngày 09 tháng 03 năm 2016.	
	Trưởng khoa	Tổ bộ môn thông qua	Người soạn bài
			



	Nguyễn Văn Minh	Trần Việt Khánh	Mai Chiếm Tuấn


ĐỀ CƯƠNG BÀI GIẢNG
Bài 2: COMBOBOX
1. Chức năng 
· ComboBox Là điều khiển có thể được xem là tích hợp giữa hai điều khiển TextBox và ListBox. 
· Người dùng có thể đánh chuỗi văn bản vào ComboBox hoặc chọn một đề mục trong danh sách. Dữ liệu có thể lấy từ database hoặc các nguồn khác.
· Biểu tượng trên thanh công cụ: [image: ]
· Tạo ComboBox:
· Chọn công cụ [image: ]
· Rê chuột và vẽ ComboBox trên form.
2. Thuộc tính
	Tên Thuộc tính
	Giá trị
	Diễn giải

	Items  
	Collection…
	Lưu trữ các mục giá trị trong ComboBox, lưu trữ dữ liệu kiểu chuỗi, nhưng cũng có thể là đối tượng.

	Text
	Giá trị được hiển thị trên ComboBox

	SelectedItem
	Trả về một Item được chọn.

	SelectedIndex
	Trả về vị trí của dòng đang được chọn trên điều khiển.
Thuộc tính này cũng cho phép thay đổi dòng chọn bằng cách gán giá trị khác cho SelectedIndex, miễn là giá trị này nằm giữa 0 và số dòng trên điều khiển.

	DropDownStyle
	DropDown
	Là giá trị mặc định. Điều khiển bao gồm một TextBox và một ListBox (DropDown). Người dùng có thể chọn một mục trong danh sách hoặc nhập một mục mới trong TextBox.

	
	DropDownList
	Như DropDown. Cũng cho phép người dùng có thể chọn một mục trong danh sách hoặc nhập một mục mới trong TextBox.

	
	Simple
	Điều khiển bao gồm một TextBox và một ListBox (Không DropDown). Người dùng có thể chọn một mục trong danh sách hoặc nhập một mục mới trong TextBox.


Chú ý: Các điều khiển có rất nhiều thuộc tính giống nhau: Anchor, Dock, Font, ForeColor, Enable, Visible, TabIndex, … Các thuộc tính này là giống nhau với tất cả các điều khiển.

3. Phương thức (Method)
· FindStringExact: Tìm chính xác một phần tử trong danh sách của ComboBox. Kết quả trả về vị trí của phần tử tìm thấy đầu tiên (vị trí bắt đầu được tính từ 0) trong danh sách hoặc ngược lại là -1.
· Cú pháp: ComboBox.FindStringExact(string s)
· Ví dụ:
ComboBox.FindStringExact(“USD – Đô la Mỹ”)=5
· Các phương thức trên Items gồm: 
· Các phương thức như: Add, AddRange, Insert, IndexOf, Remove, RemoveAt, CopyTo, Contains, Clear hoàn toàn giống với ListBox.
4. Sự kiện (Events)
· Sự kiện quan trọng và thường sử dụng của ComboBox
· MouseClick: Được phát sinh khi click phím trái chuột vào ComboBox.
· DropDown: Được phát sinh khi danh sách các phần tử trong ComboBox được liệt kê ra.
· SelectedIndexChange: Được phát sinh khi click phím trái chuột vào 1 item khác hay dùng phím mũi tên để di chuyển giữa các item. Là sự kiện mặc định của ComboBox.
· SelectedValueChange: Được phát sinh khi click phím trái chuột vào 1 item khác hay dùng phím mũi tên để di chuyển giữa các item.
5. Bài tập áp dụng
· Xây dựng ứng dụng chuyển đổi ngoại tệ có giao diện như hình sau:
[image: ]
Hình 2.2: Ứng dụng chuyển đổi ngoại tệ.
· Mô tả ứng dụng:
· Khi người dùng chọn 1 ngoại tệ thì tỷ giá tự động xuất hiện trên TextBox tỷ giá. Bảng tỷ giá như sau:
	TỶ GIÁ

	 USD
	       21,800

	JPY
	       179.00

	AUD
	       16,400

	CAD
	       17,400

	GBP
	       34,000

	SGD
	       16,200


· Nút  lệnh Chuyển đổi: Thực hiện chuyển đổi tiền VNĐ sang ngoại tệ do người dùng chọn trong ComboBox với tỷ giá tương ứng.
· Nút lệnh Thoát: Thực hiện đóng chương trình.
· Các bước thực hiện:
· Bước 1: Thiết kế giao diện ứng dụng.
· Bước 2: Viết mã lệnh cho các sự kiện của điều khiển gồm: SelectedIndexChanged hoặc SelectedValueChanged của ComboBox, MouseClick của nút  lệnh Chuyển đổi, MouseClick của nút  lệnh Thoát.
· Viết mã lệnh cho các sự kiện:
· Sự kiện SelectedIndexChanged của ComboBox
private void cmbNgoaiTe_SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs e)
{
   string ngoaite = "";
   ngoaite = Cmb_NgoaiTe.SelectedItem.ToString().Substring(0,3);
   switch (ngoaite)
       {
        case "USD":
                   Txt_TyGia.Text = "21800";
                   break;
        case "JPY":
                   Txt_TyGia.Text = "17900";
                   break;
  case "AUD":
        Txt_TyGia.Text = "16400";
        break;
        case "CAD":
                   Txt_TyGia.Text = "17400";
                   break;
        case "GBP":
                   Txt_TyGia.Text = "34000";
                   break;
        case "SGD":
                   Txt_TyGia.Text = "16200";
                   break;
        }
}




· Sự kiện MouseClick của nút  lệnh Chuyển đổi
private void Btn_ChuyenDoi_Click(object sender, EventArgs e)
{
float SoTien = 0;
SoTien = float.Parse(Txt_SoTien.Text) / float.Parse(Txt_TyGia.Text);
Txt_Kq.Text = String.Format("{0:0,0.##}", SoTien);
}

· Sự kiện MouseClick của nút  lệnh Thoát
private void Btn_Thoat_Click(object sender, EventArgs e)
{
this.Close(); //Hoặc Application.Exit();
}
6. Bài tập về nhà.
· Phiếu giao bài, luyện tập – ComboBox.


PHIẾU HỌC TẬP
Bài 2: COMBOBOX
	TT
	Nội dung
	Thông tin cần ghi nhận

	1
	Chức năng
	ComboBox cho phép người dùng nhập dữ liệu	
	hoặc
	

	2
	Thuộc tính
		: Lưu trữ giá trị hiển thị trên ComboBox.
	: Lưu trữ giá trị các phần tử trong danh sách.
	: Lưu trữ một giá trị được chọn.
	: Lưu trữ vị trí của Item được chọn.
	: Lưu trữ giá trị kiểu hiển thị của ComboBox

	3
	Phương thức
	Tên:	
Chức năng:	
Kết quả trả về :	
Cú pháp:	

	4
	Sự kiện
		: Phát sinh khi nhấn phím trái chuột.
	: Phát sinh khi danh sách các phần tử trong ComboBox được liệt kê ra.
	: Phát sinh khi click phím trái chuột vào 1 item khác hay dùng phím mũi tên để di chuyển giữa các item. Là sự kiện mặc định của ComboBox.
	: Phát sinh khi click phím trái chuột vào 1 item khác hay dùng phím mũi tên để di chuyển giữa các item.

	5
	Bài tập áp dụng
	

	
	· Xây dựng ứng dụng chuyển đổi ngoại tệ có giao diện như hình sau:
[image: ]
· Mô tả ứng dụng:
· Khi người dùng chọn 1 ngoại tệ thì tỷ giá tự động xuất hiện trên TextBox tỷ giá. Bảng tỷ giá như sau:
	TỶ GIÁ

	 USD
	       21,800

	JPY
	       179.00

	AUD
	       16,400

	CAD
	       17,400

	GBP
	       34,000

	SGD
	       16,200


· Nút  lệnh Chuyển đổi: Thực hiện chuyển đổi tiền VNĐ sang ngoại tệ do người dùng chọn trong ComboBox với tỷ giá tương ứng.
· Nút lệnh Thoát: Thực hiện đóng chương trình.

	
	· Thực hiện:
· Bước 1: Thiết kế giao diện ứng dụng.
· Các điều khiển thể hiện trên Form gồm: 	
· 	
· 	
· Tạo và thiết lập các thuộc tính cho các điều khiển.
· Bước 2: Viết mã lệnh cho các sự kiện của điều khiển gồm: 
· Giải quyết yêu cầu : Khi người dùng chọn 1 ngoại tệ thì tỷ giá tự động xuất hiện trên TextBox tỷ giá. 
· Mô tả thứ tự thực hiện (trên giấy)
· 	
· 	
· 	
· Mô tả thứ tự thực hiện (trên máy)
· Thao tác chọn ngoại tệ hoàn tất, các sự kiện phát sinh gồm: 	
Chọn sự kiện 	để viết mã lệnh C#.
· Thực hiện tra bảng tỷ giá bằng câu lệnh C# 	
	
· Thực hiện điền tỷ giá vào TextBox tỷ giá bằng câu lệnh C# 	
· Chạy ứng dụng để kiểm chứng.


--- HẾT ---


PHIẾU KIỂM TRA KIẾN THỨC
Bài 2: COMBOBOX
Họ và tên : 	Lớp : 	
(Chọn một đáp án đúng nhất).
1. Chức năng của điều khiển ComboBox là …
[bookmark: _GoBack]A. Người dùng có thể nhập chuỗi văn bản vào ComboBox.
B. Chọn một đề mục trong danh sách.
C. Dữ liệu có thể lấy từ database hoặc các nguồn khác
D. Cả A và B.
2. Thuộc tính nào sau đây của điều khiển ComboBox lưu trữ giá trị được chọn trong danh sách.
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A. Items.
B. SelectedIndex.
C. SelectedItem.
D. SelectedItems.

3. Phương thức có chức năng tìm chính xác giá trị của một phần tử trong danh sách của ComboBox là …

A. Contains.
B. FindString.
C. FindStringExact.
D. FindItems.

4. Sự kiện nào sau đây của điều khiển ComboBox xảy ra khi một phần tử trong danh sách được chọn. 

A. MouseClick
B. SelectedIndexChanged
C. SelectedValueChanged
D. Cả B và C.


--- HẾT ---








PHIẾU GIAO BÀI, LUYỆN TẬP
Bài 2: COMBOBOX
Phần Lý thuyết
· Đọc trước bài so sánh điều khiển ListBox và ComboBox.
· Ôn tập ComboBox : (Thực hiện điền vào chỗ trống các câu sau)
1. Thuộc tính lưu trữ giá trị các phần tử trong danh sách của ComboBox là 	
2. Thuộc tính lưu trữ giá trị hiển thị trên ComboBox là 	
3. Thuộc tính lưu trữ một giá trị trong danh sách của ComboBox được chọn là 	
4. Thuộc tính lưu trữ vị trí của Item trong danh sách đang được chọn là 	
5. Thuộc tính lưu trữ giá trị kiểu hiển thị của ComboBox là 	
6. Phương thức có chức năng tìm chính xác một phần tử trong danh sách của ComboBox. Kết quả trả về vị trí của phần tử tìm thấy đầu tiên (vị trí bắt đầu được tính từ 0) trong danh sách hoặc ngược lại là -1 là 	
7. Sự kiện được phát sinh khi click chuột vào 1 item khác hay dùng phím mũi tên để di chuyển giữa các item và là sự kiện mặc định của ComboBox là.	
8. Sự kiện được phát sinh khi click chuột vào 1 item khác hay dùng phím mũi tên để di chuyển giữa các item là 	
9. Sự kiện được phát sinh khi danh sách các phần tử trong ComboBox được liệt kê ra là 	.
Phần Thực hành 
Bài tập 1: Thực hành bài tập áp dụng trong bài lý thuyết:
· Xây dựng ứng dụng chuyển đổi ngoại tệ có giao diện như hình sau:
[image: ]
· Mô tả ứng dụng:
· Khi người dùng chọn 1 ngoại tệ thì tỷ giá tự động xuất hiện trên TextBox tỷ giá. Bảng tỷ giá như sau:
	TỶ GIÁ

	 USD – Đô la Mỹ
	       21,800

	JPY – Yên Nhật
	       179.00

	AUD – Đô la Úc
	       16,400

	CAD – Đô la Canada
	       17,400

	GBP – Bảng Anh
	       34,000

	SGD - Đô la Singapore
	       16,200


· Nút  lệnh Chuyển đổi: Thực hiện chuyển đổi tiền VNĐ sang ngoại tệ do người dùng chọn trong ComboBox với tỷ giá tương ứng.
· Nút Làm lại thực hiện xoá các dữ liệu trong các ô TextBox và chuyển con trỏ về TextBox nhập tiền VNĐ.
· Nút lệnh Thoát: Thực hiện đóng chương trình.
Bài tập 2: Xây dựng ứng dụng chuyển đổi ngoại tệ có giao diện như sau:
[image: ]
1. Thiết kế giao diện theo như hình trên.
· ComboBox chọn ngoại tệ: Danh sách ngoại tệ theo các giá trị có trên form, tỷ giá theo thời điểm hiện tại.
· Khi người dùng chọn ngoại tệ thì tỷ giá tự động xuất hiện trên TextBox tỷ giá.
2. Nút  lệnh Chuyển đổi thực hiện chuyển đổi tiền VNĐ sang các đơn vị tiền tệ khác theo hình trên và bảng tỷ giá.
3. Nút Làm lại thực hiện xoá các dữ liệu trong các ô TextBox và chuyển con trỏ về textbox nhập tiền VNĐ.
4. Khi người dùng nhập mới một ngoại tệ không có trong danh sách thi phải nhập tỷ giá và kết quả được hiển thị trong ô TextBox cuối cùng của form.
5. Nút lệnh Thoát: Thực hiện đóng chương trình.
--- HẾT ---
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